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Objetivo

Este documento detalla el programa de estudio para el mddulo ICDL Internet de
las Cosas. El programa de estudio describe, a través de los resultados del
aprendizaje, los conocimientos y las competencias necesarias que deberia poseer
un candidato para el moédulo Internet de las Cosas. El programa de estudio
también ofrece una base para el examen teodrico y practico que comprende este
maodulo.
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Descargo de responsabilidades

A pesar de que ICDL Foundation ha tomado todos los recaudos para la
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garantiza que la informacion contenida aqui esté completa, ni tampoco ICDL
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derecho, a su entera discrecion, de realizar cambios en cualquier momento y sin
previo aviso.
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Moddulo Internet de las Cosas

Este modulo Internet de las Cosas (Internet of Things, 10T), expone conceptos de
como se extiende la conectividad a Internet de las computadoras y dispositivos
relacionados, a otros dispositivos fisicos u objetos comunes y aprovecha de
tecnologias como los sistemas embebidos / integrados, los sensores inaldmbricos
y la automatizacion.

Objetivos del médulo

Los candidatos exitosos seran capaces de:

e Comprender los conceptos clave relacionados con Internet de las Cosas
(loT), incluida la estructura y los requisitos comunes.

e Reconocer ejemplos de aplicaciones de consumo, comerciales, industriales
y de infraestructuras de loT.

e |dentificar las tendencias actuales de |oT, lo que incluye la evoluciéon de los
componentes de loT y el importante papel que desempena la gobernanza.

e Comprender las consideraciones éticas, de seguridad y de interoperabilidad
en torno a la adopcion de 10T, y considerar coOmo se podria implementar loT
en un escenario determinado.

CATEGORIA “ TAREA DE TRABAJO

1:Qué es loT? 1 Definir el término Internet de las Cosas (loT).

12 Reconocer la estructura comun de un sistema loT:
aplicacion, procesamiento de datos, red y deteccion.

13 Identificar los componentes fisicos de un sistema |oT.
1.4 Identificar los requisitos de procesamiento en un
sistema loT.
1.5 Reconocer los origenes y el desarrollo de |oT.
2 Ejemplos de loT 2.1 Reconocer ejemplos comunes de aplicaciones de

consumo y comerciales de loT.

22 Reconocer ejemplos comunes de aplicaciones
industriales de loT.

23 Reconocer ejemplos comunes de aplicaciones de |oT
en infraestructura.

3 Tendencias en loT 31 Reconocer las tendencias fisicas en la evolucidn de loT
como la miniaturizacion, la ubicuidad y la escala.

32 Reconocer el creciente papel de la gobernanza en el
disefo de los sistemas loT.

4 Adopcion de loT 4] Comprender las consideraciones éticas clave que
deben informar la adopcién de sistemas loT como la
toma de decisiones y la privacidad.

42 Comprender los riesgos de seguridad asociados a la
adopcioén de sistemas loT.
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CATEGORY TASK ITEM

43 Ser consciente de |los retos comunes de
interoperabilidad que pueden afectar a la adopcién de
los sistemas loT.

44 Considerar la posible estructura de un sistema loT
gue podria implementarse en un escenario
determinado.
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